Obdelava digitalnih podatkov
za sprejem elaborata na GU
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Analiza parcel (lastniki, atributi, grafika)

Ujemanje atributnih in graficnih povrsini (dialog parcel)

Pregled lastnikov poiP.L., njihovih parcel'in stanjem povrsine (iz
ZK_TM/GK, graficne, ali privzete).

Usklajenost stevilk stavb Parcele/Stavbe RSP/Uskladitev.

& c:\geos.cfg\lastniki

Izhod | Preklii | Shrani ko = §§ Levitob(cm): [2  Dolina stiani(vrste)}f40
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Grafika: 859960 f=Aa/Ag 1541/2 00435 Gospodarsko poslopije 8 GK

Atributi: 884160 1.03 1541/2 00435 DvoxrisSce 0 00 278
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<

Kreiranje dokumentoy - Word, Excel
vabila, zapisniki, pooblastila, zahtevki, ....

Avtomatizacija poteka preko: specificnih kod v: obliki ali

, ki se morajo ze nahajati v ebstojecih dokumentih (DOC,
RTF, XLS).
Testnil dokumenti' se nahajajo v. mapi . Nujno je da
si uporabnik obrazce na zacetku enkrat za vselej pravilno uredi
(podatki podjetja, geodet, postavitev kod in druge eventualne
dopolnitve).

GEOS7 ima v glavhem dva principa kreiranja DOC preko ukazov:

, kjer se morajo iz slike posebej izbrati parcele v
postopku (lahko vec PL skupaj) in posebej mejne parcele. Izbori
parcel in lastnikov se lahko shranjujejo za poznejse obdelave. Vabila
se kreirajo za vsakega lastnika posebej, zapisnik/vec zahtevkov pa se
kreira kot en dokument. Pri zahtevkih se vrsta zahtevka doloci
direktno v dokumentu (izloci se visek).

, kjer se v sliki oznacijo ustrezne parcele. Pri tem ni locitve,
katere parcele so v postopku in katere mejne.




@dpiranje nevega primera in vkiop
(terenska meritev.)

Izbor koordinatnega sistema

I MNumericno ¥ ETRS ﬁ
l—

Vnos TM tock (direktno ali kombinirano s tahimetricnimi
podatki) v aktivhem sistemu. Med njimi naj bodo tudi ZK
tocke, katere imajo ze GK koordinate, zaradi dolocitve
lokalnih transformacijskih parametrov.

Risanje povezay, urejanje po nivojih, eventualna kontrola
slike z DOF,.....

Obstajata dva nacina napenjanja in sicer, ko se K.Mnmmd;qmsk[cm;<W
izbere ZKV datoteka, in kol se izbere navadna Napni ZK atribute | prekici
ASCII datoteka koordinat teck (TYXH) TOC, KOO, T ——

TXT.. [15 zasavje s girgim obmogjem celja. v |

= V primeru obdelave ZKV datoteke, se lahko vklopi '

', ki pri obdelavi ustrezne koordinate (TM ali GK)
predhodno transformira in potem poisce ustrezno aktivnho tocko, ki
ustreza kriteriju oddaljenosti. Tisti tocki, ki ustreza kriterij, se dodajo
samo ZK atributi (tako postane ZK tocka) in v primeru, da je TM/GK
= 0,0, le te prepise iz graficnih koordinat. Za direktno transformacijo
se morajo predhodno izbrati ustrezni parametri. Tako je pred
napenjanjem eventualno Se prej potrebno lokalne transformacijske
parametre izracunati.

V primeru obdelave ASCII datoteke (TYXH), pa ne obstaja moznost
direktne transformacije, ker je predpostavljeno, da so te koordinate
ze v pravem aktivnem sistemu (TM/GK). Uparjanje se vrsi na
najblizjo ZK tocko, kjer se aktualne graficne koordinate premaknejo
na nove dodane, prav tako se v primeru TM/GK = 0,0 ti atributi
prevzamejo iz novih graficnih koordinat.




Obdelava novih atributov ZK tock

Pri nastajanju novihi ZK tock, se v TM/GK atribute

vedno zapisejo aktualne graficne koordinate.

W Kopiram atribute

Eventualna dolocitev TM/GK koordinat obstojecim I™ Gk ne oafitne

ZK tockam s kopiranjem graficnih koordinat

¥ TM na grfigne
[~ SfraKO.

Dolocitev ZK atributov za posamezno tocko ali ™ Metoda

paketno s kopiranjem oznacenih v pregledu ZK

(@ Pregled obstojetih 7K taék(14). Stevilo oznacenih todk: 7
~ [[TERENSKA I~ Grafigne (Y, X]

[~ Upravni status

I” ETRS
I~ Samo (B, D, 5)

90 BREZ KOORDINAT
91 TERENSKA

92 PRIVZETA

93 TRANSFORMIRANA

45623 POLARWA-T UREJENA

45178 POLARNA-1 UREJENA

461.01 POLARNA-1 UREJENA
0.09 ORTOGOMAL.. VRSTERABE

Vklop v. DKN'izrez

Pri dodajanju primera z izvornimi
koordinatami (TM) lahko izvedemo
vklop na vec nacinov:

direkten prehod v. papirckove metodo
Z rocnim vklopom

najprej samo dodamo, nato pa po
delih ali v celoti izvajamo rocni vklop
s papirckovo metodo

samo s transformacijo direktno iz TM
v GK oziroma v grafi¢ni sistem
najprej s transformacijo v GK in
eventualno naknadno Se rocni vklop
s papirckom

g Dodajanje primera

Primer

Natannost kantrole koordinat
[(“ en  Tdn O ™ Brez

Zamen]am \nslna todk
[ ¥ Enake &ie

I™ Vnos opreme

7 Opt
Optimizaciia e
™ Vinos tahimetriis 4|
Vprazenniva—— 1 Vistinivo
|]' Totke [ Povezave [ Centroidi

™ Vinos katastra stavt
I™ Direktna transformacija-VGK ‘
|(< modje maribora in ptuja vk K|

Zagetna &ifra

Sifram dodam vrednost

I~ Nove koordinate pi enakih &frah
I~ Dodam enake povezave v drugem nivoju

Freklic predhodnega spajanja




Vklop's ‘papirckovo metodo’

= Zraven ostalih ukazov za [l
‘rocno’ manipulacijo,
obstaja tudi moznost
transformacije na podlagi
izbranih parov tock ali na
podlagi vektorjev ZK
tock.

Prednost izvajanja
transformacij v papircku
je enostavno
inicializiranje podatkoy,
poljubno ponavljanje
transformacij ter na
koncu samodejen prepik
ustreznih ZK tock in
pripadajocih povezav

Topoloska ureditev slike

Konc“:an cilj je, da obstagajo zakljuceni poligoni parcelnih delov, (fudi

brisanih), brez dvojnih povezav. Priltem se uporabljajo ukazgi/za Y

brisanﬁe/ukinjanje, tvorjenje in prevezave povezav. ter razni georacuni

za krelranje novih graficnihiin ZK tock (preseki). :

Bris"ainli3 centroidi parcel' morajo tudi imeti topolosko pravilen olig*n,ki i
onazarja staro stanje v naravi. To je nujno zaradi izracuna bonitet in
reiranje datoteke DEDovanja.

Ureditev slike po nivojih za stanje v:naravi, od katerih eni
predstavljajo nespremenjene, eni brisane (ukinjene) in eni nove meje.
Pomeﬂhbno je pravilo, da se v-enem_stanju nivojev (staro ali novo)

pove I4>ave ne smejo prekrivati. \DT
Ukaz Povezave/Kontrola tudi izvrSi samodejno brisanje dvojnih

—1

povezav, Kar lahko precej pohitri topolosko ureditev.
‘- Za_pravilno topolosSko staro stanje je priporocljivo, da se

preden se nadaljuje z risanjem-in__odajanjem parcel (vse
parcele so Se vedno espremenjenmm'yvklopijo samo
nivoji, ki predstavljajos: stanje in se naredi kompletna
topoloska kontrola. V kolikor se pojavijo ?apake, jihjje
smiselno takoj odpraviti, ker je poznejsa/obdelava na ze
B parcelah dolgotrajnejsa. /




ETRS/GK koordinate ZK' tock po vklopu in preostevilcba

Predhodna priprava iniuvoz neodvisne ASCII datoteke TM/GK koordinat
z zapisom (T Y X). Uparitev. se naredi preko imena tocke, ali pa z
ujemanjem transfomiranega polozaja - Tocke / Atributil ZK / Vnos
TM_GK.

Pri graficnih presekih se vklopi opcija ‘Dodaj ZK-delno ur.’, ki samodejno
izracune koordinate v vseh mozni sistemih (TM/GK/graf.)

Z georacuni, kjer se predhodno trenutno vklopi ustrezen graficni
sistem GK ali TM. V/ tem zatasnem sistemu se mora ZK tocka obvezno

Eotrditi Z novo izracunano koordinato, kajti le tako se bodo te atributne
oordinate ohranile po izhodu iz GK/TM sistema.

Ukaz Tocke / ZK-graficne / Nove GK_TM-pari ZK, ki interno naredi
linearno transformacijo iz izbranih ZK vektorjev. Uporaba je smiselna
samo pri linijskih tockah.

Direktna transformacija TM/GK na podlagi lokalnih transfor. parametrov iz
obstojecih parov TM-GK ZK tock. Ukaz se nahaja v pregledu ZK tock, kjer
se predhodno oznacijo Zelene ZK tocke za transformacijo. Transformirajo
se lahko samo ZK tocke, ki imajo atributne koordinate TM/GK 0,0.
Samodejno se dodeli status "Transformirana' in Spremenjena, Ce je bila
predhodno Nespremenjena.

Preostevilcba imen tock se lahko naredi generalno za delovne in ZK
tocke skupaj (popravijo se tudi vsi zapisniki? ali pa samo za ZK tocke -
oznacba ZK bo imela dve imeni - spodaj delovna, zgoraj

Obdelava parcel

= Obdelava grafike (polozaj centroidov parcel)

e | odane parcele - vklopimo nivoje novega stanja parcel in
glede na PL in vrsto rabe s kopiranjem centroidov. polnimo
poligone v.novem stanju — ukaz Parcele/Kopiraj.

risane parcele — ukaz Parcele/Brisi.

premenjene parcele - moramo paziti, da se centroidi
pravilno nahajajo v poligonu novega in starega stanja.
Polozaj korigiramo s Parcele/Premakni.

Ko smo koncali z razporeditvijo centroidov v novem
stanju, izvrSimo topolosko kontrolo parcel z ukazom
Parcele/Kontrola. V primeru napak moramo le-te
odpraviti, preden nadaljujemo z dolocitvijo atributov
parcel.




& Centroidi (405)

Obdelava atributov: parcel k. s3] _poea ] o] P20

Oznaka za stavbna parcelo: [0 Biti | gasn Besprem
isi | Raster

Stparcele (npr-234/8) [15313 = [ oodl

Nag | Sika | Spreme

Na voljo sta dva postopka:
. MZKW == = -
= ‘pocasen’ — Parcele/ Y ?m?;%f‘:m- [ Sr———
katerem se vodeno obdeluje vsak parcelni del posebe]j. [t
‘hiter” - Parcele/Obdelava, kjer se lahko paketno
obdeluje vec parcelnih delov ali parcel naenkrat
(priporocljivo).

12351640 =6%lk
vsota

w235 153 112 §
< ralun 2 TM/GK/gr

V dialogu obdelave parcel vklopimo sortiranje (kliknemo v ime stolpca) po imenu parcel,
tako da so vse vrstice oz. parcelni deli ene parcele skupaj.

Vsakemu parcelnemu delu dolocimo atribute. Povrsine lahko dolocimo Fozneje paketno, prav
tako bonitete, ki se Preracunajo pri Dedovanju in urejenost, ki se dodeli pri kreiranju MEJ.
Izbor parcelnega dela je ali z vklopom vrstice v listi ali pa v sliki. Potrditev. spremembe je s
Potrdi. Ne smemo pozabiti na Stevilke stavb, za poznejse samodejno kreiranje RSP.

‘Skritim” rabam (0,0) brisane parcele tudi moramo dodeliti status B.

= Paketni izracun povrsin - v listi ozna¢imo vse parcele, z desnim gumbom
miske kliknemo v stolpec ‘Povrsina’ in izberemo ukaz Izracun iz TM/GK/gr.
Pri tem se bodo samodejno izracunale povrsine iz ZK koordinat ali TM ali GK ali
pa iz grafike in to samo D in S parcelnim delom.

Izravnava povrsin. Najprej doloc¢imo ciljno povrsino, kar lahko naredimo ali z
vnosom Vv zeleno polje, ali s sestevanjem izbranih povrsin starega stanja, ali pa z
izracunom iz TM/GK koordinat ustreznega poligona v sliki z MD. Na koncu
aktiviramo zeleno polje ‘Povrsina(+/-)". Izravnava se naredi samo pri S in D
grafi¢nih / prevzetih povrsinah in to na predhodno zmanjsano povrsino z vsoto
povrsin Brisanih, Nespremenjenih in TM/GK povrsin.

= Dodajanje skrite rabe (0,0). Oznacimo parcelni del, kateri se bo zmanjsal za skrito rabo, v
polje povrsine vnesemo negativno vrednost za skrito rabo in izberemo ‘Dodaj’.

Kreiranje MEJ

= Ukaz Povezave/Meje/Tvori izracuna Dodane, Brisane in Nespremenjene meje.
Brisane meje nastanejo samoi iz staregai stanja (VGEO MEJ) ini so zapisane vedno
na koncu. V. primeru, ko je Dodana meja, ki V:naravilSe nil urejena, joroznacimo (V.
listi ali sliki) in jo fizicno zbrisemo z ‘Brisi’. Ukaz Urejene parcele na podlagi
urejenih mej dolocil urejenost parcel.

Vzroki za nekreiranje mej

Poligoni parcel niso topolosko pravilniioz. ne obstajajo.

Imena sosednjih parcel so enaka.

ZK tocke ne obstajajo in/ali status ni pravilen.

ZK tocke Delno urejene in Viste rabe niso ‘v liniji’. Mogoce je regulirati toleranco
kota loma. Pri presekih mej naj bo vklopljena opcija ‘Dodaj ZK-delno ur.".

V vozliscih ali pa na koncu mej ni Urejena ZK tocka.

Obe Urejeni ZK tocki sta Nespremenjeni in ta meja ne obstaJa V. starem stanJu
(VGEO.MEJ). "

0.2,8.9,

Ni Brisanih mej ot | g [

¥
]
F
m

V primeru ne obstaja staro stanje
mej (Vgeo.mej se izgubi pri
shranjevanju izsekov GE7).
Resitev je z inicializacijo ‘Stare meje”.

TEEEEED

BEE
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Kreiranje DED in preracun BONitet

Princip za BON/DED; temelji . & Staro-nove

na graficnih presekih Vo7

poligenoy: parcel v starem ! ‘ R e T T
SR | Noo | 2

. . . 1541, 184172
infmovem stanju' v naravi. y 1 b v er—— B2 ps 15412

15412

Pravilnost grafike je / | | w2
Izhod ‘ m\p,ded‘

Z 54172
nujna. 4 Y| reracun

15413
Pogosti vzroki za tezave Paramen | peimn |
o |

iEE
Upostevani preseki Am2)>[1 <

Topolosko nepravilni poligoni parcel. Ve¢inoma se to hanasa na Brisane parcele.
Povezave brisanih parcel se obdelujejo po enakem principu kot za ostale parcele
(D,N,S). Ureditev. povezav se dela po nivojih, kjer eni predstavljajo nespremenjene
meje, drugi nove in tretji ukinjene (brisane). Stanje povezav se vedno nanasa samo
na stanje v naravi. Ko so se vse parcele N, je po vklopu zelo priporocljivo
narediti topolosko kontrolo centroidov na starem stanju nivojev.
Neusklajenost grafike in atributov parcel. To je lahko posledica viska ali v: grafiki
(PKV) ali pa v atributih (POV,VK).

Skriti centroidi (0,0) imajo normalne (y,x), kar povzroca dvojne preseke istih parcel.
Polozaj skritih rab se naj vedno doloci v dialogu za BON/DED, interno ima potem ta
centroid v obdelavi =Y.

Nerealna grafika v starem stanju (VGEO), ki zelo odstopa od stanja v naravi (npr.
polozaj cest oz. poti in delitev parcel,..).

Staro stanje parcel se nanasa samo na grafiko VGEO in zaradi tega nastanejo
nerealni grafic¢ni preseki staro/novo v naravi.

Spremenjeni centroidi ne lezijo v starem in novem poligonu.

Zapisniki izracuna ovréin

. & Zapisnik povrfin - P.L.=463, ZKV=00463
Ko so parcele atributno obdelane B —

(tudi urejenost in bonitete) kreiramo |Ee-——" e, e

Stpu Sz Farcels vests rane a2 Ben Povrdiss =2

Se zapisnike stare/nove z ukazi v T T ———
meniju Parcele/:

-

[~ St Nava

Raslika: 5198 - 457 =
Erisane parcele: 1540,

Piimeriava povrdin
@ Raziks

'V zapisnik’, kjer se za oznacene -

parcele (ponavadi po PL) izratuna = = S e
vsota pow_'sm po'sebeJ za stz_aro in : _ : e s
novo stanje s prikazom razlike. 4 = ] : Pt | oo | &

1539 00462 ad 429 3334 6 |

‘Dolocitev/Staro-novo’ za pre
. . . PL:463 -LASTNIK JANKO, 1/1
vse obdelane PL kreira zapisnik

ENO SELO, STARA ULICA 26, 0777 MESTO

HOVoO grafika-G, ZK-TM/GK | STARO | razlika

parcel S pOVF§InamI in raZ|IkamI Parcela St.Z2KV U. V.r. R.B. Am2) | U. V.r. R.B. Am2) | m2
1540 00463 I ps 527 1349 ) -1348

|’]OVO—sta|"Ol 1541/1 00463 I n3 7 34 6940 | -6940
1541/3 00463 U nj 7 33 6351 | I 6951

1541/3 00463 U pi 533 1247 | I 1247

1542 00463 I ny 734 168 | -168

-259
1235 DRENSKO REBRO

Izracun povrsin parcel brez
atributov dobimo z
Georacuni/Povrsina poligona, kjer
so lahko prikazane ali samo tocke

ali tocke z razdaljami in sistem
koordinat TM/GK.



Kreiranje RSP datoteke |

Ker ni vedno enolicne zveze med
parcelami v. zemljiskem katastru in
stavbami, se obdelava Relacij
Stavba/Parcela obdeluje v dialogu -
Parcele/Stavbe-RSP.

16312

GEOS pri uvozu RSP datotek izloci vse Neobstojece relacije.

Pred obdelavo RSP je smiselno narediti Uskladitev stavb s parcelami. Pri tem se
vsem enolicnim zvezam parcelam pripise stevilka stavbe. Tam kjer to ni mozno, se
uskladitev naredi z oznacitvijo relacije in parcelnega dela v sliki. Nove stevilke
stavb se morajo ze predhodno dodeliti pri obdelavi atributov parcel.

Ukaz ‘Iz rabe parcel’ samodejno doda Dodane relacije, ki imajo pravo vrsto rabe
in imajo stevilko stavbe. Prav tako se obstojecim relacijam spremeni status v
Brisano, Ce je parcela Brisana.

Relacija ki obstaja, nima pa poligona parcele oz. centroida, se mora dodati ro¢no.

Editiranje RSP se izvaja na oznacenih vrsticah relacij in izborom ustreznega naslova
stolpca.

Pri zdruzevanju DKN izrezov se ne spajajo samodejno RSP datoteke. Spajanje RSP
datotek se lahko naredi z ukazom ‘Dodaj RSP".

Pred DKN shranjevanjem se izvede Se kontrola parcel s stevilko stavbe=0 z
opozorilom.

Shranjevanje TMP datotek za GU

V. dialogu se vidi status DED inf RSP datotek. Prav. tako se lahko preide direktno v
njihovo obdelavo.

Izvede se interna kontrola enakosti atributov: in vrednosti 0/ (ZKV, PL,stavba,..)

Predogled jasno kaze kaj se bo zapisalo v datoteke. Vidi'se' PKV, POV, status
dela, MEJe in ZK tocke.

Manjsilizrez PKV za TMP'se lahko naredi samodejno z ‘Izbor PKV' + POV/ZK’. Pri
tem se samodejno kontrolira enovitost oboda. V. primeru opozorila za obod je
vzrok lahko v neobstojecem poligonu parcele in/alil nestikanju poligonov (vec
obodov).

Vedno je mozen vklop/izklop Nespremenjenih parcel in ZK tock.

Kontrola PKV naredi kontrolo o oda49ameJJa440ntmIaéeAZNaJasamode;noiudl

pri shranjevanju . /
~

Im upravne obEine]CELE Ime KO |DRENSKO RE : .
&Ko =3 Sevika dettisal & Parcele v PKV/POV )
Stevikayloge:  [B91Z 1253200 igpos = PoViPKY ] y

Geodstska vprava: [SMARJEFRIS NaslovGU:  JAskereving
 Nomeriéna @@ Grafitna DTV | lzben nivaje za datolsko povezav Kontrola PKY] =
Shrani THP ‘Shrani kat [ leborPKV  Vse [PUTIZK]
Izhod
s | [~ lzborzK

[+ Sama obdelans ZK totke(B.DS)

[ oomeomeemesas B |
& 1




|lzdelava skice

Prilizdelavi skice se v sliko dodajajo elementi opreme (teksti, znakilin linije).
Pomembno je, da solelementi pravilnol razvisceni po nivojih zaradi barv. in debelin.
Zraven splosnih ukazov za opremo obstajajos tudil specificénil ukazi, ki se navezujejo
na parcele, meje in ZK tocke.

Risi/Delilni nacrt kreiral graficni prikaz sprememb vklopa v. DKN. Osnova so stare
linije VGEO.PLV. IzriSejo se tudi brisane parcele in ZK tocke.

Parcele/Dedovanje/Delilni prikaze ukinjene meje, brisane parcele in ZK tocke.

Tekst/Tvori-Parcela/Kultura/Stavba/Lastnik izpisuje ustrezne tekste parcel na
izbran polozaj v sliki. Stavba ima lahko tekst st.xxxx (ML) ali stavba xxxx (MS)/

Znaki/ZK oznaci v aktivni nivo doda znake glede na oznacitev. ZK tock.
Povezave/Fronti na izbranih povezavah izpise fronte, izbor v.obmocju se nanasa
samo na aktiven nivo.

Risi/Legenda kreira legendo z znaki in/ali tipi povezayv.

Tocke/Oznake - vklopimo prikaz ZK tock in uredimo postavitev oznak.

= Pred izrisom skice lahko prikaz centroidov parcel zacasno izklopimo z
ukazom Parcele/Nevidne, Ce so sStevilke parcel kreirane kot teksti.

Pri izracunu frontov se lahko samodejno upostevajo ZK koordinate
TM/GK. Enako velja pri kontrolah dolzin in ortogonalnem kotiranju
tock.

Pri izrisu na tiskalnik se oznake ZK ["odanih tock samodejno izrisejo
\% barvi in so opcijsko tudi v

Pri tekstu iz parcel se lahko vklopi opcija O(iskalo). Z iskalom se
lahko obdeluje v obmocju, najdejo se tudi Brisani centroidi. Brez
iskala je polozaj teksta definiran z misko.

\/pis stavbe - kataster stavb

Ker je za kreiranje oboda stavbe pomemben aktiven keordinatnil sistem (graficni
DKN pa ni'ne GK in ne TM), je najbolje da obdelamoistavbo v ETRS sistemu
(terenska meritev). Ko Se nimamo poligona oboda stavbe ampak npr. samo
zemljisce pod stavboe, moramo ebod stavbe dorisati v svojem nivoju. Do novegda
oboda lahko pridemo tudi z ukazom Stavba/Streha, kjer se na osnovi odmika
narise novi obod.

Pred obdelavo atributov stavbe dodamo v: primer osnovni XML, katerega smo dobili
7 GU - Stavbe/Nalozi. Ce Zelimo si lahko pomagamo tudi z DKN, katerega
dodamo ali s papirckem ali s transformacijo in prevzemamo parcele ter lastnike. Za
vklop centroidov moramo pri prepiku obvezno vklopiti ‘Vse'.

V obdelavi atributov stavbe moramo na podlagi izbranih nivojev: v sliki izbrati obod
stavbe. Prav take moramo biti pozorni na transformacijsko obmocje, ker se pri
shranjevanju samodejno izracunajo tudi koordinate v nasprotni sistem GK.

Obdelamo vse atribute za stavbo, parcele, dele, lastnike in prostore v skladu s
pravilnikom za kataster stavb.

V risarskem modulu ‘Risanje’ nariSemo tloris, prereze in etaze oz. dele v skladu s
pravilnikom za kataster stavb. Nato tvorimo TIFe, katere po izhodu nazaj v dialog
stavbe lahko tudi direktno vidimo.

Kreiramo ‘Elaborat-Word’ in ga Se dokonc¢no uredimo v Wordu.

Ob izhodu v dialog z listo stavb oznacimo ustrezno vrstico stavbe (po navadi je
samo ena) in jo shranimo ‘v XML'.
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